WHEELY_BOT VO

Arduino & App Inventor

Robot évitant les
obstacles ou piloté par
un smartphone Android

Fabriquer un objet
connecté
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WHEELY_BOT_VO

WheelyBot est un petit robot qui évite les obstacles. Il peut aussi étre piloté par un
smartphone sous Android.

Obijectifs pédagogiques :

Dessin vectoriel ; Dessin 2D et 3D

Découpe laser (Réalisée par leMS56 par manque de ce matériel au CFA);
Algorithme ;

Programmation;

Cablage électrique ;

La finalité est d'initier les apprentis aux nouvelles technologies en fabriquant un objet
connecté tout en utilisant différents langages de programmation.

1. Le matériel :

Désignation Description Quantité Lien
accu 18650 2
Power bank 1
. lien
Boitier accu 18650 1 Al
lien
moteurs + roues 2 N
HC-SRo
4 (capteur . lien
ultrasons)
interrupteur 1 lien
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https://www.aliexpress.com/item/32942034746.html?
https://www.aliexpress.com/item/32942034746.html?
https://www.aliexpress.com/item/4000126948489.html?
https://www.aliexpress.com/item/4000126948489.html?
https://www.aliexpress.com/item/32728484545.html?
https://www.aliexpress.com/item/32976435586.html?

Module de pilotage des
moteurs L29g8N PWM
réqulateur de vitesse

Nano strong
(carte Arduino)

HC o5
(récepteur Bluetooth)

LEDs

résistances 220Q

Roulette
(ceil de taureav)

photorésistance

Résistance 10 kQ

Fils Dupont

Vis 2- 3o0mm

Boulons

plein

20

20

lien

lien

lien

lien

lien

lien

lien

lien

lien

lien
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https://www.aliexpress.com/item/32955788993.html?
https://www.aliexpress.com/item/1340812654.html?
https://www.aliexpress.com/item/32992944799.html?
https://www.aliexpress.com/item/32726146241.html?
https://www.aliexpress.com/item/32702647762.html?
https://www.aliexpress.com/item/4000195612790.html?
https://www.aliexpress.com/item/32844825630.html?
https://fr.aliexpress.com/item/4000080293827.html?spm=a2g0o.productlist.0.0.5841160fdrtk0K&algo_pvid=14053525-6b82-4bfc-a2d8-12e007e317f0&algo_expid=14053525-6b82-4bfc-a2d8-12e007e317f0-1&btsid=2bfc34b5-a201-46b8-82bf-93ac09333fd4&ws_ab_test=searchweb0_0,searchweb201602_2,searchweb201603_52
https://fr.aliexpress.com/item/32480750994.html?spm=a2g0o.detail.1000060.2.ce8058d1BmIOJg&gps-id=pcDetailBottomMoreThisSeller&scm=1007.13339.146401.0&scm_id=1007.13339.146401.0&scm-url=1007.13339.146401.0&pvid=b88ae413-ff36-4ce9-9264-f6223f136eeb
https://fr.aliexpress.com/item/32585008102.html?spm=a2g0o.detail.1000060.3.50475449tOHTNW&gps-id=pcDetailBottomMoreThisSeller&scm=1007.13339.146401.0&scm_id=1007.13339.146401.0&scm-url=1007.13339.146401.0&pvid=ef3a778e-4950-4f49-9d87-00f2e15d5c77

2. Cablage :

A. Schéma de montage

|'i AA Battery h_’l
I I\

; 1
I Auameq vy :l‘ .
B
©..©@ ]
fritzing
B. Cablage Arduino
1) Port Digital
0 [J
1 8
2 RX 9 IN2(A)
3 TX 10 IN3(B)
4 écho 11 IN4(B)
5 trig 12 LED
6 IN1(A) 13
7 LED
2) Port Analog
Ao photorésistance
A1 Etat (State) BT
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3. Arduino:

Arduino, et son synonyme Genuino, est une marque de cartes électroniques sur lesquelles
se trouve un microcontrdleur (d'architecture Atmel AVR comme I'Atmega328p).

Les schémas de ces cartes électroniques sont publiés en licence libre. Cependant, certains
composants, comme le microcontroleur par exemple, ne sont pas sous licence libre.

Le microcontroleur peut étre programmé pour analyser et produire des signaux électriques,
de maniere a effectuer des taches trés diverses comme la domotique (le controle des
appareils domestiques — éclairage, chauffage...), le pilotage d'un robot, de |'informatique

embarquée, etc.

C'est une plateforme basée sur une interface entrée/sortie simple.

Arduino peut étre utilisé pour construire des objets interactifs indépendants (prototypage
rapide), ou bien peut étre connecté a un ordinateur pour communiquer avec ses logiciels.
Des informations sont fournies pour ceux qui souhaitent assembler ou construire une carte
Arduino eux-mémes (open source).

Arduino Uno Arduino Nano Nano V3.Strong

A. Arduino IDE
Le logiciel Arduino open source (IDE) facilite I'écriture de code et le téléchargement sur la
carte. |l fonctionne sous Windows, Mac OS X et Linux. L'environnement est écrit en Java et
basé sur Processing et autres logiciels open source.
Ce logiciel peut étre utilisé avec n'importe quelle carte Arduino.

y DEER
Ganudaa
AATTAG
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https://fr.wikipedia.org/wiki/Microcontr%C3%B4leur

B. Logiciel Arduino
Un programme est une suite d'actions qui est exécutée par un systeme.

C'est une liste d'instructions que le processeur va exécuter dans l'ordre.

Le logiciel Arduino permet d'écrire, traduire et de charger le programme dans la carte.

sketch_oct06s | Arduino LO.5 pnli=ls

Fichier Edition Croquis Outils Aide

Barre da menis

sketch_octlBa

Arduing Uno an

Le programme Arduino s’écrit dans la zone de programmation. Il comprend trois parties.

- Déclaration des variables, valeurs et noms a utiliser,
- Setup,
- Loop.

La premiere partie sert principalement a dire a la carte de garder en mémoire quelques
informations qui peuvent étre : I'emplacement d’un élément connecté a la carte, par
exemple une LED en broche 7, ou bien une valeur quelconque qui sera utile dans le
programme.

WheelyBot - 7



C. Interface

Tl B e DD CE T T
FPacmet de wvardear oy o dex m
Cre T oA B Py JER . EE g P -

O TR T e

&2 explication_arduino logiciel | Arduino 1.8.8
Fichier Edition Croquis Owutils Alde

Accolade [ permet de définir le début Fune fanction

explicaban_arduing lagiciel
Accelade | permret de diéfinir la fnda b fanction

]‘.f-:i:i setup () |

Sf put your secup Code here, To ruh once:

Permet de définir les Entrées et les Sorties
void loopi{) |
A4 put yvour main code here, Lo run repeatedly:
} Loop:

Boucle ou se situe le programme principal

La deuxieme partie « Setup » est le paragraphe ou I'on va initialiser certains parametres du
programme. Par exemple, on va indiquer ce qu’elle devra faire de la LED qui est connectée
sur sa broche 7. Elle n’est effectuée qu’une seule fois au lancement du programme.

La troisiéme partie est la zone principale ou se déroulera le programme. Tout ce qui va
étre écrit dans cette zone sera exécuté par la carte ligne aprés ligne. Ces instructions se
répetent en boucle tant que la carte est alimentée.

Par exemple, c’est ici qu’on pourra lui dire de faire allumer et éteindre la LED sur sa broche 7.
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D. Premier programme : Connecter une lampe

Il faut définir sur quelle broche de la carte ARDUINO nous allons brancher
la LED et lui donner le nom de « LED » pour la suite du programme

const int LED = 7; // broche 7 du micro-contréleur se nomme maintenant : LED

Setup : Nous allons définir que la LED est une Sortie avec la fonction
« PinMode (LED, OUTPUT); » (ne pas oublier le point-virgule avant de passer a une autre ligne)

hoid setup() {
pinMode (LED, OUTPUT); //LED est une broche de sortie

}

DigitalWrite permet d'écrire 1 dans « LED » afin d'allumer la LED, HIGH correspond a la valeur 1
DigitalWrite permet d'écrire o dans « LED » afin d'éteindre la LED, LOW correspond a la valeur o

void loop () {
digitalWrite (LED, HIGH); //allumer LED
delay(1000); // attendre 1 seconde
digitalWrite (LED, LOW); // Eteindre LED Ici, 2000 ms soit 2 Secondes
delay (2000); // attendre 2 secondes

}

Delay (2000) permet de réaliser
une temporisation donnée en ms
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E. Deuxieme programme : Connecter le Bluetooth

1) Zone Déclaration

#include <SoftwareSerial.h> // TX RX librairie software pour le bluetooth

SoftwareSerial monBT (2, 3); // Connection au module BlueTooth HCO5

int valeur recue:

#define bluetoothconnecte Al // entrée pour vérifier la connection Bluetooth

WheelyBot - 10



2) Zone Setup

wvoid setup() {
// initialisation du module BlueTooth HCO05
pinMode (bluetoothconnecte, INPUT);
valeur recue = 0; // RAZ de toutes les sorties

monBT.begin (9600) ;
Serial.begin(9600);

e

3) Zone Loop

void loop () {

while (analogRead (bluetoothconnecte) > 512 ) {
Serial pratiiai T we ™)
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if (monBT.available())

{
valeur recue = monBT.read();
Serial.println (" -—BlueTooth CONNECTE--");
Serial.print ("octet recu : ");
Serial.println(valeur recue);
delay (50) ;

e

F. Troisieme programme : Commander une LED avec son téléphone et
envoyer un message « c’est pas Versailles ici »

1) Zone déclaration

#include <SoftwareSerial.h>
SoftwareSerial monBT (2, 3);

int valeur recue;
#define bluetoothconnecte Al

// Initialisation des constantes :
const int ledPin = 12;

unsigned long temps prevu = 0;

unsigned long temps courant = 0;

const long interval = 5000;
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2) Zone Setup

// le code dans cette fonction est exécuté une fois au début
void setup() {

// initialisation du module BlueTooth HCO05

pinMode (bluetoothconnecte, INPUT);

valeur recue = 0; // RAZ de toutes les sorties

monBT .begin (9600) ;

Serial.begin(9600); // ouvre le port série en 9600 bps:

// indique que la broche ledPin est une sortie

pinMode (ledPin, QUTPUT) ;

valeur recue = 0;

Formatage automatique Ctrl+T
Archiver le croquis
‘Réparer encodage & recharger

T | et et | 4 | Moniteur série Ctli+b¥.lj+M |
A4 put your o

sketch_jun1a

Typede carte
! Port
woid loop () {

Programmateur
/4 put your m '

M =1 M = L 1

Graver la séquence d'initialisation
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3) Zone Loop

// le code dans cette fonction est exécuté en boucle
void loop () {
S (analogRead (bluetoothconnecte) > 512 ) {

Serial.println("Connecté");

if (monBT.available())

{ valeur recue = monBT. read () ;
Serial.println("--BlueTooth CONNECTE—-");
Serial.print ("octet recu : ");
Serial.println(valeur recue);
temps prevu = millis();

}

Serial.print ("valeur recue est de :");

Serial.println(valeurirecue);

I3

temps courant = millis();

if (valeur_ recue == 1) {
// on allume la LED
Serial.println("led allumée");
digitalWrite (ledPin, HIGH);

}

if (valeur recue == 2) {
digitalWrite (ledPin, LOW);
Serial.println("led éteinte");
monBT.print (" 2 5
temps prevu = temps courant;
}
if (valeur recue == 1){
Serial.print(“temps_prevu =P -
Serial.println(temps_prevu);
Serial.print(“temps_courant )
Serial.println(temps_courant);
{ I||||||||||||||||||||||||||||||||||

if (temps courant - temps prevu >= interval)
Serial.println("c'est pas VERSAILLES, ici");
monBT.print ("c'est pas VERSAILLES, ici");

temps prevu = temps courant;

bk
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DERUT

. Faux
4>< 1z blustooh gt active >

Appuie sur ALLUMER

Faux

ALLUMER L& LAMFE

Appulie sur Eteindre

Faux

ETEINDRE LA LAMPE

Lammpe allumé 10 Secondes

Envoie megsage " C'est pag versallle ici

Allumer la LED

Temporisaticn 1 ssconde

Eteindre la LED

Temporisaticn 1 seconde

Eaux/l ; ,
la carce nanc st alimencas

Vrai
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4. App Inventor :

A. L’application App Inventor APP INVENTOR
APP INVENTOR est un IDE (environnement de
développement intégré) qui permet la création
d'applications destinées a des systemes équipés
de plates-formes Android.

Cet environnement de programmation permet une
programmation graphique aisée, basée sur I'assemblage de
blocs (langage Scratch). En effet des blocs de propriétés,
méthodes et événements seront directement proposés dés la
création d’un objet.

1) Création d’un compte Gmail

L'application est disponible en ligne gratuitement sur le site http://ai2.appinventor.mit.edu/
Aprés avoir créé un compte Gmail, il est possible de concevoir une application Android
téléchargeable sur un téléphone Android.

-
En premier lieu, le projet doit étre Nom du projet: ||
nommeé. Il sera alors toujours disponible
sur le compte créé. Les sauvegardes
sont automatiques.
Annuler oK
-

Outre la zone de travail, il est possible
de visualiser les constructions sur son
propre téléphone en se connectant
grace a un QR code via I'application MIT E"\E‘_EI Vot code
AIA Companion. %& b
Cela permet de tester en direct le projet [=]:

et de faire les modifications adaptées a
la taille de son téléphone .

icert belp inding the Companion Ape?

Annuer

Le projet peut étre conservé sous forme
aia ou apk.

L'apk est le format de I'application
finale. Celle-ci peut étre téléchargée par
toute personne disposant du QR code.
Sous cette forme, elle n’est plus =
modifiable et la conception n’est plus
accessible.
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2) Création d’une application

R - |-~ Sy~ |

Faeeni i seE OGN P

LA (e OOy ane Catrerl dans Faneriace

imEace L
d  Eovmr

a zone de travail »

FF SPCTOeTe TEDT

W WMt wel
ANTENTN TS ST

. Far aetaut
Chargar B
Teapo s -
Enmaryaia
[rre . et et
Tatsten 7 ahomanun o
. P Selinal
gy

Interface designer

Interface block

Zone de travail

Bibliothéque personnelle

Ecresni|

Kirprs o coergomani

Eléments

presents

o Poubelle

H ooos

Changs Pt

|4
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B. Application
On veut créer une application qui permettra d'allumer et d'éteindre une lampe gérée par
une carte Arduino grace a deux boutons.

Pour cela, on utilisera une connexion Bluetooth que I'on pourra choisir et désactiver.

1) « Interface designer »
La premiére étape consiste a construire I'apparence de I'application :
Pour réaliser une application, ces 4 étapes seront répétées :
1 - Insérer un composant par glisser-déposer,
2 - Renommer le composant,
3 - Configurer ses propriétés,

4 - Programmer son fonctionnement.

Palette

Interface utilisateur

Interface

cachés dans l'interface

screen » | Ajouter écran... | Supprimer écran Designer

Composants

Cl Screen]

] Arrangement_horizontal2

nneur_de_cont

| Blocs
Propriétés
Screenl

A propos de 'écran

P

AccentColor
=) B Par défaut
Bl Sélectionneur de date Texie pour Sélectionneur_de_contact1 Texie pour Bc nt horizontal
- Image
- = Texte pour Bouton2
=]
Label
£/ Labell
Sélectionneur de liste AppName
= Vel
i Couleur de fond
,  Notificateur [J Par défaut
¥ Zone texte mot de passe Image de fond
BlocksToolkit
Al +
Animation fermeture écran
» Par défaut +
Icéne
5 onneur temps i
@ Afficheur Web Meédia

Disposition

Média

Dessin et animation
Maps

Capteurs

Charger fichier ...

Animation ouverture écran
Par défaut ~
PrimaryColor

B Pardefaut
PrimaryColorDark

B Par défaut

Orientation écran

Indéte
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2) Création des boutons « allumer » et « éteindre »

ead
ol appui bouton “allumer”

envoi ordre & l'arduine

RETCURNER

Vsl
ral appui bouton "éteindre”

envoi ordre & l'erduincl

| RETOURNER :I

Pour insérer les boutons « Allumer » et « Eteindre » cbte a cbte, on va utiliser un
arrangement horizontal. On va ensuite glisser 2 boutons dans I'espace en insérant entre

eux une zone Label

Helistn It LintrirtmanEl i ey
P
[ R T
REimr 1=
o g
= =
imterface whiisateu
ke Y @ il #iue — "
=

TSP IT T

ddm g
Renommer les boutons.
Composants
s composants cachés dans l'interface 8 [Dscreent
&  E Arrangement_horizontall
—Bouton]
AlLabel
= Boutonz

Texte pour Label1

ur Bouton1 Texte pour E

Ancien nom outon

Nouveau nem

Annuler

Choisir I'apparence et le libellé des boutons

Composants Propriétés
8 [ screen Eteindre
8 [ arrangement_horizontall Couleur de fond

B Par défaut

= Allumer

AlLabel A.ctl‘.'e
=

— Eteindre
Gras
Italigue

]

Taille de police
14.0

Type de police
Par défaut ~

Hauteur

Automatique..

Largeur

Automatigue.
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3) « Interface block »

Bloes Interface
B Incorporé 5
: quand Clic
W connole faire quand (VIR Cli
.Logique faire
i quand (TR Focus recu
M rexte faire
Bl iistes
. ol quand (EIERS Cic long
W yariables faire
M procedures

=] -| Screenl
e :@Arrangemenunorizomaﬂ
L atumer
[A]Laben
Beteindre

@ N'importe quel composant

Renommer | Supprimer

quand ENTIITES Focus perdu
faire

1L

quand _Enfoncé
Tfaire

quand ENTEES Retire
faire

o Alumer — W Couleur de fond - |

En sélectionnant un composant, on accede a une série de fonctions disponibles

(glisser-déposer)

On termine la mise en page

tableau

boutons label
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A . N . = . - .
8 | Y Awrangement horizontall | Alignement horizontal B apiar B cis - A“faf‘gﬁ"“”tﬁoﬂmma”
. = & Allumer
= Allumer i |A ] abelt A.ctwe A aben
: y ; ) s
\A]Labeh Alignement vertical | Eteindre &= Eteindre
1 Haut:1~- Gras
= Eteindre @
Couleur de fond tal
; alique
I Par défaut -
et Taille de police
40 pizgls... p
Latgely Type de police
Rempl: et Par défaut ~
Image Hauteur
Ausun, Remplr parent...
Visitle agenr '
7 Femplir parent... Renommer | Supprimer
L4 JU A

Couleur de fond
O Aucun

Gras
(]

Italique
{88 )

Taille de police
14.0

Type de police
Par défaut -

HTMLFormat
(0]

HasMargins
)

Hauteur

20 pixels

Largeur

Automatique...

Texte

T T

4) Programmation des boutons « allumer » et « éteindre »

quand Clic

appui bouton “allumer®

Rien changer apparence du bouton
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quand Clic

appul bouten "fteindre”

changsr apparsnce du bouten quand Clic
faire = metire §

=

. metire
|

quand Clic

T

mettre |

changer apparence du bouton

mettre |

metire

I réinitialise le bouton "éteindre I

. mettre
 _—

quand Clic
metire
metire -

metire
mettre i

mettre
metire

. mettre
S

| metire
| —
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5) Connexion Bluetooth

Interface Composants

Teste poul Latel2

Taxte paur Salacionneur_da_fstat

On veut envoyer des ordres et recevoir des informations avec Arduino.

L'application utilise les capteurs et fonctions présentes dans le téléphone. Le sélectionneur
de liste (texte « connexion ») ouvre une fenétre sur le téléphone qui affiche les connexions
Bluetooth disponibles. Le composant client Bluetooth va utiliser le réseau du téléphone.
Le Capteur Horloge va déclencher périodiquement les émissions et réceptions

Création d’un bouton

Recherche la liste des . : )
« déconnexion » et d'une

Insertion du composant

connexions BT image client Bluetooth
|
Composants Connectivity
ActivityStarter 7
e Screen] o
) fi BluetoothClient
&8 [ Arrangement_horizontal2
=i e Fi BluetoothServer
Sélectionneur_de_liste .-
Interface utilisateur & Image] - e !
# Bouton - = décennexion LEGO® MINDSTORMS®
/| Case acocher 7

Insertion d'im
sertion d'images Capteurs Horloge

Sélectionneur de date : ' H
présentes dans |'ordinateur
= mage 7 o
Media Capteurs
Label ) )
Charger fichier ... @ Accélérométre
Selectionneur de liste - ~ -
Scanneur code & barre
= Vueliste 7 o GRE
Motificateur 7 B GCyroscopeSensor
Média

@  Capteur position
Zone texte mot de passe. (7 J

%] Champ proche

Gl bluetoothok png

| Capteur crientation

Gl bluetoothnon.png

. Pedometer
Charger fichier ..

@ ProximitySensor

Un glisser-déposer insere
les composants en dessous
de Ilécran Compt‘)sanls non-vij;i.lh{e

o

thClient1 Horloge!
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6) Programmation Bluetooth

cecherchs connexion Blusthooth |

changenent icine "connexion”

On se connecte au périphérique
sélectionné

On récupere la liste des périphériques Bluetooth
appariés sur le Smartphone

LU= B Selectionneur_de listel - VAT
7o

faire = mettre nr
N

LTELC R Salectionnedr de listed - BUTTEEE T
e mete B ¥

Se connecler

adesse | E TR AT

changement icdne “connexion®™

l

| declenchement chronométre |

l

changement aspect boutons “connexions® et "déconnexion®

réception des données

quand [EELENciR -Chronométre

faire [ (3] si BluetoothClient1 - B Est connecté - | P BluetoothClient

alors | metire [[i
metire
mettre
mettre
. metire
S,

metire
metire
metire
mettre

. melire
-y

a'H Sereeni Harlogel
2 P srangement tal2 | T
L,h rl r 1= sétecnonnenr_de liste w
horloge a pou = Chonometetens
fonction de déclencher Bécomeron D
;. . (5] t"?h..ﬁ:.;e;.-w-u\r,rizr.um:'l .‘.;,n Lo
perIOd-Iquement |e B s
traitement. et
Heteindee
B aluetanthalisntt
‘: Horlagal

Si le Bluetooth est connecté, I'aspect des boutons
change et I'icone connexion apparait. Sinon, les
boutons prennent un autre aspect et I'icéne
déconnecté apparait

_Octets disponibles pour le réception (0]

On désactive la connexion en
appuyant sur le bouton

fare  appeler §EIE 1§88 .Déconnecter

appeler = = .Envoyer texte
texte

R
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7) Réception d’information Bluetooth

!

réception des données

-

Connexion

déconnexion |

m

Le programme Arduino est congu pour envoyer des messages textes selon des conditions
prédéfinies.

L'application doit avoir une zone susceptible de la recevoir.

- IS AT
Couleur de fond

8 B Arrangement_horizontall B Percéfaut

Jnliumer
: Hauteur
. 7 1A 5
Dans l'onglet Designer, on crée S i
= Eteindre
un tableau dans lequel on place o : A
S =Zl Arrangement_horizontal3 AN
un Label dont on définit la Wi
. Image
tal ”e . 1% Bluetoothclient] Ao
g Horlogel :
Visible
[

Dans l'onglet Block, les données recues doivent étre écrites dans la zone Label2
1
On rajoute une fonction dans le bloc chronometre

quand _Chronométre

faire ([ si

| BluetoothClientd - B Est connecté - flet - | appeler EERE L@ i¢ld Octets disponibles pour le réception (0] |

alors B Image 3 & etoothok png |

I te a (@
appeler _Recevoir texte
nombre d'octets | appeler EIECEGEETES Octets disponibles pour le réception
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8) Envoi d’information Bluetooth

¥

réception des données

Lorsqu’on appuie sur le bouton « allumer »,
I'application envoie un nombre. Ce nombre
est requ par I’Arduino qui est capable de
I'interpréter dans son programme.
Lorsqu’on appuie sur le bouton
« éteindre », un autre nombre est envoyé.

Vrai .
appui bouton

envoli données rien

 Eteindre - Hele
) BluetoothClient1 ~
7=l Fteindre ~ I

il Allumer - 1 Couleur texte - IR |

v o BluetoothClient1 - RS LTS e[l
nombre

nombre

S |

C. Enregistrement du projet

App Inventor enregistre toutes les modifications
en ligne. Il est possible aussi d’exporter le projet
surle PC.

De la méme fagon, il est possible de télécharger
et modifier une application existante tant que
son extension est « aia ».

D. Téléchargement de I'application sur le téléphone

L'application créée est terminée.

L’'onglet Construire permet de générer un - t.,._::::f_.,-ﬁ_ m
QR code pour télécharger I'application en e

« apk ». : RO
Cliquer sur « Installer ». !_ i
L'installation est bloquée car « sources R =
inconnues »
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Sources inconnues Il faut ensuite « autoriser l'installation
toriser Finstallation dappiicat = d'applications issues de sources inconnues.
Lancer I'application.

5. Interface du téléphone pour WheelyBot

3
7
10
E 11
9
DISTANCE :
1 Screen (écran) 7 Fleches de direction
2 Bouton connexion 8 Label distance
3 Indicateur Bluetooth 9 Label vitesse
4 Bouton déconnexion 10 Indicateur distance
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Bouton lumiére 11 Indicateur vitesse

Bouton autre 12 Variateur vitesse
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